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n A CHI VUOLE PROVARE, A CHI
A CHI, DA UN ERRORE,SA CHE PUO IMPARARE.
A TUTTI I BAMBINI E Al LORO FACCIO 10!




VITA
€| PRATICA

09/11/2020

TAMIA FARE DA SOLO
K ». 3
;

10/11/2020



ATTIVITAﬁ DI CUCIl I




2 TRAGUARDI DI COI\/IPETENZA:

-PROMUOVERE LO SVILUPPO DELL

- ACQUISIRE LA CAPACITA DI INTERPRETARE E DI
GOVERNARE IL PROPRIO CORPO

- PARTECIPARE ALLE DIVERSE ATTIVITA NEI DIVERSI
CONTESTI

-FI DUCI A I N SEO E NEGLI ALTEF

- ESPERIENZE CON DIVERSO LINGUAGGIO, | SENSI-E
LE EMOZIONI

- IL BAMBINO'RAGGIUNGE UNA BUONA AUTO
NELLOALI ME
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METODOLOGIA :
Al BAMBINI VIENE PROPOSTA LA
LETTURA E LA SUCCESSIVA
RIELABORAZIONE DELLOGAL
ILLUSTRATO i DAI, FACCIO 10 !o ( di
Luigina Del Gobbo, Ed. Lapis)

AL BAMBINO VENGONO ASSEGNATI
DEI SEMPLICI INCARICHI DA FARE SIA
A CASA CHE A SCUOLA.




é n | L BAMBI NO PRI MA DI PARLARE
PRIMA DI SCRIVERE, DISEGNA,
PRIMA DI STARE IN PIEDI, DANZA

LOARTE EO FONDAMENTALE PER LOESPRE

N PHILICIA RASHAD
oBASTA UN POCO DI ¢é. ¢

LIBERTAG MOTIVAZIONE CURI O S I T

EANTASIA CREATIVITA INVENZIONE
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< PER PERMETTERE AL
BAMBINO Dlé

- ELABORARE CREATIVAMENTE PRODUZIONI
PERSONALI ED AUTENTICHE PER ESPRIMERE
E COMUNICARE SENTIMENTI ED EMOZIONI

- RAPPRESENTARE E COMUNICARE. LA
REALTA PERCEPITA UTILIZZANDO DIVERSI
MATERIALI E LINGUAGGI

- SVILUPPARE INTERESSE PER IL. MONDO
DELLOGARNELE SUE VARIE FORME:
PIFTURA, MUSICA. DANZA, SCULTURA,
TEATRO




FCHE SFIORA, CHE TOCCA, CHE INVENTA,
AREZZA, CHE COSTRUISCE.
NO ORGANO "Dy

oA



PROGETTO MUSICA E BODY
PERCUSSION




PROGETTO LETTURA:
PICCOLI LETTORI CRESCONO

luoghi narrativi in cui i bambini possono vivere e rielaborare i loro stati

n Gl i al bi I I 1l ustrat.i sono dei ver.l
ddéani mo. O




[ﬁ UN BUON LI BRO E6 UN COMPAGNO CHE CI ]I
n

TRAGUARDI DI COMPETENZA:
-SVI LUPPARE L6I DENTITé& PERSO

- INTERAGIRE CON GLI ALTRI

- IMPARARE A CONOSCERE. RICONOSCERE E
COMUNI CARE EMOZI ONI E STATI
PERSONALI ED ALTRUI

- RACCONTARE, DRAMMATIZZARE, GIOCARE
= USANDO LE VARIE POSSIBILITA CHE IL LINGUAGGIO

VERBALE E NON VERBALE CONSENTE

A,




Ton 8i nasce
con lIS?DtO
della |eftura

COME i nasoe

con ue o d

gmc € bere’
care
ni aua

METODOLOGIA
e REEER O C C | _Oa@EEss " RO COME S
GIOCOSO, DI SCOPERTA, DI CURA, DI
APPRENDI MENTO E DI CONDI VI S
MOMENTO IMPORTANTE NELLA CRESCITA
PERSONALE DI OGNI BAMBINO.
A LIVELLO DI SEZIONE VERRANNO PROPOSTI Al
BAMBINI UNA SERIE DI LIBRI CON TEMATICHE
DIVERSE SECONDO GLI INTERESSI PERSONALI DI
OGNUNO.
ATTRAVERSO LETTURE ANIMATE,
DRAMMATIZZAZIONI E SEMPLICI GIOCHI DI
COMPETENZA TESTUALI, IL BAMBINO POTRA
APPROCCIARSI AL LIBRO IN MODO SERENO,
NATURALE, L IBERO E DIVERTENTE SCOPRENDO
LA MERAVIGLIA OGNI PAGINA CONTIENE
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BAMBI NO NON GI OCA PAR
| MPARA PERCHEO® GI ocAl i
B. AUCOUTURIER,

PROGETTO ATTI VI T4 '\

MOTORIA

oun salto,



| 'fRAGUARDI DI COMPETENZA:

- IL BAMBINO VIVE PIENAMENTE LA PROPRIA
CORPOREITA

- MATURA CONDOTTE CHE GLI CONSENTONO UNA
BUONA AUTONOMIA NELLA GESTIONE DELLA
GIORNATA A SCUOLA

- ADOTTA PRATICHE CORRETTE DICURA DISE 0

- PROVA PIACERE NEL MOVIMENTO

- SPERIMENTA SCHEMI MOTORI, LI APPLICA NEI

- GIOCHI INBIVIDUALI E DI GRUPPO, ANCHE CQ
T L b USericCOoM |




METODOLOGIA :

PER IL BAMBINO IL GIOCO E 0UNA COSA SERIA, EO
UNOG AT T I V NHLEA QUALE Si MISURANO
COMPETENZE MOTORIE, LOGICHE, PROGETTUALI E
VALUTATIVE, EMOZIONALI E RELAZIONALI




fEEEeNrD L NO  "E0SE'S P L ORAT ORE E““ L o%aSitE
PRINCIPALE DELLE SUE CONOSCENZE.

s BEATNIBRESNCG L O__ S QUANDO I L CORPO
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SONO UN BAMBINO, NON SONO FATTO PER STARE SEDUTO, TENERE LE
EEmss==POS TO VE*"STARE SEMPRE..FERMO O | NS

HO BISOGNO DI MUOVERMI, DI SCOPRIRE, DI COMPIERE AVVENTURE E DI
RELAZIONARMI CON IL MONDO, CON TUTTO IL MIO CORPO.

LASCIAMI GIOCARE, FIDATI STO IMPARANDO




PROGETTO MAGIGIOCO




CORPO IN MOVIMENTO CON ESPERTO
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GlIOCO E MOVIMENTO PER CRESCERE NATURALMENTE
EELECE- s NEgeeeSORPO, NELLA MENT




GARANTI TO E NON EO | MMEDI ATO
SEMI NA EO0 CERTO CHE NON CI]

PROGETTO IRC

'{ R EDUCARE EO® COME SEMINARE:ﬂI
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EDUCAZIONE CIVICA




TRAGUARDI DI COMPETENZA:

| - CONSAPEVOLEZZA DEI PROPRI DIRITTI E DOVERI
( CON OS«ES SN0 | L GRANDE LI BRO n

- 10 CITTADINO DEL MONDO: RISPETTO TUTTO CIO CHE
MI CIRCONDA

- SCOPRIRE NEI RACCONTI DEL VANGELO LA PERSONA
E LOI NSEGNAMENTO DI GESE

- RICONOSCERE | PIU IMPORTANTI SEGNI DELLA
CULTURA E DEL TERRITORIO

- OSSERVARE CON MERAVIGLIA ED ESPLORARE CON
CURISSSN.] 0 | Lo MONDO, B E RS V-
DI RESPONSABILITAw EL FRONTI DELLA REALTA

E




METODOLOGIA :

VIENE SVOLTO UNA VOLTA A SETTIMANA ( DA
OTTOBRE A MAGGIO)

INSIEME SCOPRIAMO E VIVIAMO LE GIORNATE
SPECIALI (PACE, GENTILEZZA, DIRITTI, SOLIDARIETA,

AUTISMO), VALORI INDISPENSABILI NELLA NOSTRA

VITA ATTRAVERSO LA LETTURA DI STORIE,VISIONE
i DI VIDEO, CANZONI
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- TRAGUARDI DI COMPETENZA:

- ATTIVARE STRATEGIE EDUCATIVE E

DIDATTICHE MIRATE A PREVENIRE,

. COMPRENDERE ED AFFRONTARE | RISCHI
DI VARIE TIPOLOGIE ( COVID, TERREMOTO)

- FARE  ACQUISIRE Al BAMBINI LE
PRINCIPALI NORME DI COMPORTAMENTO
PER VIVERE IN SICUREZZA

IL

BENESSERE DELLA




METODOLOGIA:
-LETTURA DI STORIE

- CONVERSAZIONI GUIDATE

- SIMULAZIONI




E AMBIENTALE

ALLA SCOPERTA DEL MONDO

EDUCAZION

INTORNO A NOI




SE NON OCCUPI LA TUA MENTE IN INUTILI COSE,
OGNI SO N Esslgse™ PER TE Ul







EVVIVA LA NEVE!!

ESISTE BUONO O:CATTIVO T
IVO EQUIPAGGIAMENTC



PROGETTO ORTO
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PROGETTO PET THERAPY:
0 QUA L A ZAMPAO

- . . .
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PROGETTO INCLUSIONE:
OUN NONNO PER AMI




[ GIOCHIAMO CON LE PAROLE ]

.'NON IMPORTA SE UN BAMBINO IMPARA LENTAMENTE,
LOI MPORTANTE EO | NCORAGGI ARLO E
IMPARARE




TRAGUARDI DI COMPETENZA':.

- PREREQUISITI PER LA SCRITTURA
- COORDINAZIONE OCCHIO MANO (
COMPETENZE DI PREGRAFISMO,

MOTRICITA FINE)
- STRUTTURAZIONE DELLO SPAZIO
- ATTENZIONE, MEMORIA,
DISCRIMINAZIONE E PERCEZIONE
VISIVA

PETENZA LINGUISTICA



METODOLOGIA:
E RIVOLTO Al BAMBINI DI 5 ANNI ( PIU SEMPLIFICATO

ANCHE A QUELLI DI 4 ANNI).

VIENE SVOLTO DUE VOLTE ALLA SETTIMANA.
E QUOTIDIANAMENTE PRESENTE NELLE ATTIVITA DI

ROUTINE.

IL GIOCO EO0 LO STRUMENTO PRINCIPALE PER
COINVOLGERE | BAMBINI IN ATTIVITA PIACEVOLI E

DIVERTENTI




("PASTI CCI AMO CON LA |M

TRAGUARDI DI COMPETENZA:
— - ACQUISIRE ALCUNI PREREQUISITI LOGICO
MATEMATICI ATTRAVERSO UN APPROCCIO
LUDICO MOTORIO

- CONOSCERE E RIPRODURRE RELAZIONI
TOPOLOGICHE

- CONSOLIDARE LA CONOSCENZA DELLE
PRINCIPALI SCANSIONI TEMPORALI

- = ORDINARE, QUANTIFICARE, RAGGRUPPARE

- ACQUISIRE
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fPER UN BAMBI NO NON C6C¢C DI STINZI ONE TRA &I

COSE CHE FA ASOLO PER DI VERTI MENTOO E LE
AEDUCATI VEO. | L BAMBI NO | MPARA VI VENDO H
DELLA VI TA E6 GI OCO!
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